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Ca. 250 Grad HHW rechts .
Walk bis A ®

auf der Mitte der Walkstrecke 360 Grad HHW rechts
Back up



SSH LK 3/4A

Jog um B 2

Set up .

Ca. 250 Grad HHW rechts .
Walk bis A @
auf der Mitte der Walkstrecke 360 Grad HHW rechts
Back up




SSH LK 1/2

Jog um C und B

Set up

Ca. 250 Grad HHW rechts

Walk bis A

Auf der Mitte der Walkstrecke eine HHW 360 Grad rechts
Backup
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WHS LK 3 A/B

Jogum A, B, C

einen Zirkel im Rechtsgalopp bei D
Stop bei E, 180 Grad HHW links,
eine Linksvolte im Schritt um E,
eine Pferdelinge Rilckwiirtsrichten
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WHS LK 4 A/B

/ 1. 360 Grad HHW rechts
Walk bis B
/ Bei B jog, eine Volte im jog um C
2.1 % Zirkel Li um C
4 3. Auf Hobe von C zum Jog
Stop vor B
Y Eine Pferdeléinge Riickwiirts
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WHS LK 5 A/B

1. Walk von A bis B

Eine Rechtsvolte um B im jog
2. Rechts- oder Linksgalopp bis C
3. Eine Linksvolte im jog um C
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WHS LK 12 A/B

1. Linksgalopp, einfacher oder fliegender Galoppwechsel bei B
2. Bei C eine Volte im Rechtsgalopp, Stop bei C, 540 Grad HHW links
3. Jog um B und C, Stop bei B, eine Pferdelinge Rilckwiirtsrichten
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Walk Trot HMS A/B

1. Eine Volte im walk um A |

2. Eine Volte im jog um B

3. Stop zwischen A und B
Eine Pferdelinge Rickwirts



Trail LK5 AB
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Trail LK 4 A/B
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Trail LK 3 A/B
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Trail LK 2A/B
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Trail LK1 A/B
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Walk Trot Trail A/B
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_L Stop

® o @ Schritt
= == Trab
Galopp I

S Bachyp

8. Stop, Hund s

ins Platz,
antraben,
angaloppieren

7. Stop, meegem

Hund ins
Platz, Tor
durchreiten,
Hund
abrufen

.Mooooooooooooo

Horse&Dog Trail

4. Slalom im
Pylonen im Trab,
Hund bei Ful

|
N

5. Durchparieren
zum Schritt
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3. Briicke, Hund
voraus schicken

9. Ubergang vom
Galopp, zum Trab,
Schritt, Stop, Hund
abrufen

I

1. Einreiten im
Schritt, ableinen,
Leine auf den Boden
legen

6. Zum ,Tisch", Stop ,Hund

auf Tisch hochspringen

lassen und ins Platz legen,
AnschschlieBend rlickwdirts um
den Tisch reiten, Stop,

Hund mitnehmen, weiter im Schritt

; 2. Schritt, Stangen,™
Hund bei FUB_

..|

10. Im
Schritt
zur
Leine,
abstei
-gen,
anlei-
nen,
Ende
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Western Riding-Pattern 6
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1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog,
Jog aber die Stange

2) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie

5) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie

6) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie

7) Galopp dber die Stange

8) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie

9) 4. Galoppwechse! auf der Mittellinie

10) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,

Stop auf und Ruckwartsrichten mind. 3 m.
Verharren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Superhorse Pattern 4

CHH-D

1) Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores
2) Ruckwarisrichten um die Pylonen
3) Antraben zwischen den Pylonen durch, Gber die Stangen
4) Nach den Stangen angaloppieren zum Rechisgalopp
5) 2 fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite, 2 fiiegende Galoppwechsel
mit Seitenwechsel, an der kurzen Seite abwenden
6) In Hohe des ersten Makers Ubergang zum Jog bis zur gegeniiberliegenden
kurzen Seite, rechts abwenden bis zum Mittelmarker, weiter bis zum Mittelpunkt
7) Hier stoppen, 2 Spins rechis
8) 2 Zirkel rechts: 1. groB und schnell, 2. klein und langsam
9) Stoppen, 2 Spins links
10) 1 3/4 Zirkel links: 1. klein und langsam, 2. nicht schiieBen und Rundown bis
hinter den Mittelmarker, Stop, Roliback rechts (mindestens 3 Meter von der
Bande entfernt)
11) Zurack auf den vorherigen Zirkel, gerader Run down, zwischen dem
Mittelmarker und dem Endmarker Stop, mind. 3 m rackwartsrichten.




Reining Pattern 8
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1) Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding
Stop — Ruckwarisrichten bis zur Mitte der Bahn oder von mind. 3 m — verharren

2) Volle 4 Spins nach rechts — verharren

3) Volle 4 1/4 Spins nach links, so dass das Pferd zur linken Bande sieht —
verharren

4) Beginnend im Linksgalopp. 3 volistandige Zirkel nach finks, der 1. Zirkel klein
und langsam, die zwei weiteren Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn

5) 3 volistandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), der 1. Zirkel klein
und langsam, die zwei weiteren Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel
im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschiossen wird. Galopp entlang der rechien Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt —
kein Veerharren

7) Zurick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechien Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Galopp entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den
Mitteimarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein
Verharren

8) Zurack auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel
vird nicht geschlossen. Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter
den Mittelmarker — Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Verharren,
um das Ende der Prafung anzuzeigen.
Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.



Reining-Pattern 2 (Pattern 2 A: 2 Spins und einfache Wechsel)
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder
aus dem Halten.
Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollsténdige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel
klein und langsam, die 2 weiteren Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn

2) 3 volistandige Zirkel nach links (im Linksgalopp), der 1. Zirkel klein und lang-
sam, die 2 weiteren Zirkel groB und schnell. Galoppwechse! im Mittelpunkt der
Bahn

3) Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitie der kurzen Seite
abwenden auf die Mittellinie. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis
zum uBersten Ende bis hinter den Endmarker — Rollback nach rechts — kein
Verharren

4) Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarker — Rollback nach links — kein Verharren

5) Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mitteimarker — Sliding
stop — Ruckwartsrichten bis zur Mitie der Bahn oder von mind. 3 m — verharren

6) Volle 4 Spins nach rechis

7) Volle 4 Spins nach links. Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.
Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.



